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Duschmännchen Fragekarten 

Bitte gegebenenfalls auf A3 vergrößern und dann ausschneiden. 

Zu jeder Frage-Karte für den Spielleiter gehört eine Hilfe-Karte für den Kandidaten. 

Der Spielleiter liest die Sätze vor, die auch auf der Hilfe-Karte stehen. 

Die Kandidaten rekonstruieren den Nebensatz. 

Duschmännchen Frage-Karte 1 

(für den Spielleiter) 

Der Monat heißt August. 

Der römische Kaiser hieß so. 

WEIL 

Der Monat heißt August, weil der 

römische Kaiser so hieß. 

Duschmännchen Hilfe-Karte 1 

 

Der Monat heißt August. 

Der römische Kaiser hieß so. 

WEIL 

Duschmännchen Frage-Karte 2 

(für den Spielleiter) 

Die Legionäre erkannten ihre Einheit. 

Sie hatten ein Feldzeichen. 

WEIL 

Die Legionäre erkannten ihre Einheit, 

weil sie ein Feldzeichen hatten. 

Duschmännchen Hilfe-Karte 2 

 

Die Legionäre erkannten ihre Einheit. 

Sie hatten ein Feldzeichen. 

WEIL 

Duschmännchen Frage-Karte 3 

(für den Spielleiter) 

Augustus ist berühmt. 

Er war der erste römische Kaiser. 

WEIL 

Augustus ist berühmt, 

weil er der erste römische Kaiser war. 

Duschmännchen Hilfe-Karte 3 

 

Augustus ist berühmt. 

Er war der erste römische Kaiser. 

WEIL 

Duschmännchen Frage-Karte 4 

(für den Spielleiter) 

Die Römer würzten viele Speisen. 

Sie taten Fischsoße dazu. 

INDEM 

Die Römer würzten viele Speisen, 

indem sie Fischsoße dazu taten. 

Duschmännchen Hilfe-Karte 4 

 

Die Römer würzten viele Speisen. 

Sie taten Fischsoße dazu. 

INDEM 
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Duschmännchen Frage-Karte 5 

(für den Spielleiter) 

Die Römer kamen nach Germanien. 

Sie gingen zu Fuß. 

INDEM 

Die Römer kamen nach Germanien, 

indem sie zu Fuß gingen. 

Duschmännchen Hilfe-Karte 5 

 

Die Römer kamen nach Germanien. 

Sie gingen zu Fuß. 

INDEM 

Duschmännchen Frage-Karte 6 

(für den Spielleiter) 

Rom war einfach nur eine Stadt. 

Die Römer eroberten viele Länder. 

BEVOR 

Rom war einfach nur eine Stadt, 

bevor die Römer viele Länder eroberten. 

Duschmännchen Hilfe-Karte 6 

 

Rom war einfach nur eine Stadt. 

Die Römer eroberten viele Länder. 

BEVOR 

Duschmännchen Frage-Karte 7 

(für den Spielleiter) 

Die Griechen waren sehr mächtig. 

Die Römer eroberten viele Länder. 

BEVOR 

Die Griechen waren sehr mächtig, 

bevor die Römer viele Länder eroberten. 

Duschmännchen Hilfe-Karte 7 

 

Die Griechen waren sehr mächtig. 

Die Römer eroberten viele Länder. 

BEVOR 

Duschmännchen Frage-Karte 8 

(für den Spielleiter) 

Die Römer gewannen viele Schlachten. 

Sie hatten gute Waffen. 

WEIL 

Die Römer gewannen viele Schlachten, 

weil sie gute Waffen hatten. 

Duschmännchen Hilfe-Karte 8 

 

Die Römer gewannen viele Schlachten. 

Sie hatten gute Waffen. 

WEIL 
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Duschmännchen Frage-Karte 9 

(für den Spielleiter) 

Sie bauten ein Lager. 

Die Römer kamen an einem Ort an. 

SOBALD 

Die Römer bauten ein Lager, 

sobald sie an einem Ort ankamen. 

Duschmännchen Hilfe-Karte 9 

 

Sie bauten ein Lager. 

Die Römer kamen an einem Ort an. 

SOBALD 

Duschmännchen Frage-Karte 10 

(für den Spielleiter) 

Die Legionäre waren am Kopf geschützt. 

Sie hatten einen Helm. 

WEIL 

Die Legionäre waren am Kopf geschützt, 

weil sie einen Helm hatten. 

Duschmännchen Hilfe-Karte 10 

 

Die Legionäre waren am Kopf geschützt. 

Sie hatten einen Helm. 

WEIL 

Duschmännchen Frage-Karte 12 

(für den Spielleiter) 

Ein römischer Soldat hieß Legionär. 

Die Armee bestand aus Legionen. 

WEIL 

Ein römischer Soldat hieß Legionär, 

weil die Armee aus Legionen bestand. 

Duschmännchen Hilfe-Karte 12 

 

Ein römischer Soldat hieß Legionär. 

Die Armee bestand aus Legionen. 

WEIL 

Duschmännchen Frage-Karte12 

(für den Spielleiter) 

Die Römer sind berühmt. 

Sie eroberten ein Weltreich. 

WEIL 

Die Römer sind berühmt, 

weil sie ein Weltreich eroberten. 

Duschmännchen Hilfe-Karte 12 

 

Die Römer sind berühmt. 

Sie eroberten ein Weltreich. 

WEIL 
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Duschmännchen Frage-Karte13 

(für den Spielleiter) 

Die Römer machten Bronze. 

Sie mischten Kupfer und Zinn. 

INDEM 

Die Römer machten Bronze, 

indem sie Kupfer und Zinn mischten. 

Duschmännchen Hilfe-Karte 13 

 

Die Römer machten Bronze. 

Sie mischten Kupfer und Zinn. 

INDEM 
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Geschichts-Champion Frage-Karten 
Bitte gegebenenfalls auf A3 vergrößern und dann ausschneiden. 

Zu jeder Frage-Karte für den Spielleiter gehört eine Hilfe-Karte für den Kandidaten. 

Regeln: 

Es wird mit einem Spielleiter und zwei Kandidaten gespielt. 

Bei der ersten Karte ist Kandidat 1 dran, bei der zweiten Karte ist Kandidat 2 dran. 

Also immer abwechselnd. 

Der Kandidat bekommt einen Punkt, wenn er den Nebensatz vollständig und richtig 

sagen kann. 

Der Spielleiter bekommt die Frage-Karten. 

Der Kandidat bekommt für seine Fragen die Hilfe-Karten. 

Wenn der Kandidat die Frage richtig beantwortet, darf er sie auf seinen Stapel legen. 

Wird die Frage falsch beantwortet, kann der andere Kandidat versuchen die Frage zu 

beantworten. 

Gewonnen hat, wer am Ende die meisten Karten auf seinem Stapel hat. 

Geschichts-Champion Frage-Karte 1 

(Spielleiter) 

Die Legionäre waren am Kopf geschützt, 

a) weil sie einen Helm hatten, 

b) weil sie einen Brustpanzer hatten, 

c) weil sie Ledersandalen hatten, 

d) weil sie einen Wurfspeer hatten. 

Geschichts-Champion Hilfe-Karte 1 

 

Die Legionäre waren am Kopf geschützt, 

a) weil sie einen Helm hatten, 

b) weil sie einen Brustpanzer hatten, 

c) weil sie Ledersandalen hatten, 

d) weil sie einen Wurfspeer hatten. 

Geschichts-Champion Frage-Karte 2 

(Spielleiter) 

Ein römischer Soldat hieß Legionär, 

a) weil die Armee aus Legionen bestand, 

b) weil es sich so schön anhörte, 

c) weil viele Soldaten die 

Legionärskrankheit hatten, 

d) weil er gerne Lego spielte. 

Geschichts-Champion Hilfe-Karte 2 

 

Ein römischer Soldat hieß Legionär, 

a) weil die Armee aus Legionen bestand, 

b) weil es sich so schön anhörte, 

c) weil viele Soldaten die 

Legionärskrankheit hatten, 

d) weil er gerne Lego spielte. 

 

Geschichts-Champion Frage-Karte 3 

(Spielleiter) 

Die Römer sind berühmt, 

a) weil sie gut kochten, 

b) weil sie ein Weltreich eroberten, 

c) weil sie schiefe Türme bauten, 

d) weil sie die CD-ROM erfanden. 

 

 

Geschichts-Champion Hilfe-Karte 3 

 

Die Römer sind berühmt, 

a) weil sie gut kochten, 

b) weil sie ein Weltreich eroberten, 

c) weil sie schiefe Türme bauten, 

d) weil sie die CD-ROM erfanden. 
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Geschichts-Champion Frage-Karte 4 

(Spielleiter) 

Die Römer machten Bronze, 

a) indem sie Kupfer und Eisen mischten, 

b) indem sie Kupfer und Zinn mischten, 

c) indem sie Kupfer und Silber mischten, 

d) indem sie Eisen und Gold mischten. 

Geschichts-Champion Hilfe-Karte 4 

 

Die Römer machten Bronze, 

a) indem sie Kupfer und Eisen mischten, 

b) indem sie Kupfer und Zinn mischten, 

c) indem sie Kupfer und Silber mischten, 

d) indem sie Eisen und Gold mischten. 

Geschichts-Champion Frage-Karte 5 

(Spielleiter) 

Der Monat heißt August, 

a) weil er so warm ist, 

b) weil in diesem Monat viele Augusten 

blühen, 

c) weil der römische Kaiser so hieß, 

d) weil da Sommer ist. 

Geschichts-Champion Hilfe-Karte 5 

 

Der Monat heißt August, 

a) weil er so warm ist, 

b) weil in diesem Monat viele Augusten 

blühen, 

c) weil der römische Kaiser so hieß, 

d) weil da Sommer ist. 

Geschichts-Champion Frage-Karte 6 

(Spielleiter) 

Die Legionäre erkannten ihre Einheit, 

a) weil sie alle gleich angezogen waren, 

b) weil sie gut aussahen, 

c) weil sie Waffen hatten, 

d) weil sie ein Feldzeichen hatten. 

Geschichts-Champion Hilfe-Karte 6 

 

Die Legionäre erkannten ihre Einheit, 

a) weil sie alle gleich angezogen waren, 

b) weil sie gut aussahen, 

c) weil sie Waffen hatten, 

d) weil sie ein Feldzeichen hatten. 

Geschichts-Champion Frage-Karte 7 

(Spielleiter) 

Augustus ist berühmt, 

a) weil er der erste römische Kaiser war, 

b) weil er gut Harfe spielen konnte, 

c) weil er gut kämpfen konnte, 

d) weil er ein Gladiator war. 

Geschichts-Champion Hilfe-Karte 7 

 

Augustus ist berühmt, 

a) weil er der erste römische Kaiser war, 

b) weil er gut Harfe spielen konnte, 

ci) weil er gut kämpfen konnte, 

d) weil er ein Gladiator war. 
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Geschichts-Champion Frage-Karte 8 

(Spielleiter) 

Die Römer würzten viele Speisen, 

a) indem sie Fischsoße dazu taten, 

b) indem sie Zimt dazu taten, 

c) indem sie Rosinen dazu taten, 

d) indem sie Pfeffer dazu taten. 

Geschichts-Champion Hilfe-Karte 8 

 

Die Römer würzten viele Speisen, 

a) indem sie Fischsoße dazu taten, 

b) indem sie Zimt dazu taten, 

c) indem sie Rosinen dazu taten, 

d) indem sie Pfeffer dazu taten. 

Geschichts-Champion Frage-Karte 9 

(Spielleiter) 

Die Römer kamen nach Germanien, 

a) indem sie mit dem Auto fuhren, 

b) indem sie mit dem Fahrrad fuhren, 

c) indem sie mit Rollschuhen liefen, 

d) indem sie zu Fuß gingen. 

Geschichts-Champion Hilfe-Karte 9 

 

Die Römer kamen nach Germanien, 

a) indem sie mit dem Auto fuhren, 

b) indem sie mit dem Fahrrad fuhren, 

c) indem sie mit Rollschuhen liefen, 

d) indem sie zu Fuß gingen. 

Geschichts-Champion Frage-Karte 10 

(Spielleiter) 

Rom war einfach nur eine Stadt, 

a) bevor der Kindersitz erfunden wurde, 

b) bevor die Römer viele Länder eroberten, 

c) bevor der Papst da wohnte, 

d) bevor der Fußball erfunden wurde. 

Geschichts-Champion Hilfe-Karte 10 

 

Rom war einfach nur eine Stadt, 

a) bevor der Kindersitz erfunden wurde, 

b) bevor die Römer viele Länder eroberten, 

c) bevor der Papst da wohnte, 

d) bevor der Fußball erfunden wurde. 
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Geschichts-Champion Frage-Karte 11 

(Spielleiter) 

Die Griechen waren sehr mächtig, 

a) bevor die Römer viele Länder eroberten, 

b) weil Olympia war, 

c) weil sie gut sticken konnten, 

d) weil sie immer nach Marathon liefen. 

Geschichts-Champion Hilfe-Karte 11 

 

Die Griechen waren sehr mächtig, 

a) bevor die Römer viele Länder eroberten, 

b) weil Olympia war, 

c) weil sie gut sticken konnten, 

d) weil sie immer nach Marathon liefen. 

Geschichts-Champion Frage-Karte 12 

(Spielleiter) 

Die Römer gewannen viele Schlachten, 

a) weil sie immer Spinat aßen, 

b) weil sie gut reden konnten, 

c) weil sie gut singen konnten, 

d) weil sie gute Waffen hatten. 

Geschichts-Champion Hilfe-Karte 12 

 

Die Römer gewannen viele Schlachten, 

a) weil sie immer Spinat aßen, 

b) weil sie gut reden konnten, 

c) weil sie gut singen konnten, 

d) weil sie gute Waffen hatten. 

Geschichts-Champion Frage-Karte 13 

(Spielleiter) 

Die Römer bauten ein Lager, 

a) weil sie an einem Ort ankamen, 

b) sobald sie an einem Ort ankamen, 

c) bevor sie an einem Ort ankamen, 

d) weil sie gerne bastelten. 

Geschichts-Champion Hilfe-Karte 13 

 

Die Römer bauten ein Lager, 

a) weil sie an einem Ort ankamen, 

b) sobald sie an einem Ort ankamen, 

c) bevor sie an einem Ort ankamen, 

d) weil sie gerne bastelten. 

 

 

 


